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Creative Commons licentie

Disclaimer

De inhoud van het FABWindow Package en deze bijbehorende handleiding worden verspreid onder
een Creative Commons licentie. Dat betekent dat eenieder deze inhoud vrijelijk mag gebruiken en
verspreiden, mits voorzien van bronvermelding, in dit geval “Powered by ITANNEX".

Het FABWindow Package wordt verspreid “as is”. ITANNEX heeft de grootste zorg besteed aan het
samenstellen van het FABWindow Package, deze handleiding en de FABWindow Tools en Template

Het wijzigen van de naamgeving, inhoud of anderszins van het Package kan betekenen dat
fabrikanten de content niet meer kunnen inlezen, waardoor een groot deel van de functionaliteit
verloren zal gaan.

@O0

EY  HMC MDD
Dit werk is gelicenseerd onder een Creative Commeons MNaamsvermelding-NietCommercieel-GeenAfgeleideWerken
3.0 Nederland licentie
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Inleiding

Voor veel mensen is het maken van kozijnen binnen Revit een tijdrovende bezigheid. Dit komt
omdat Revit standaard niet voorziet in een systematiek om op eenvoudige wijze kozijnen te maken
en te wijzigen. De standaardmanier welke Revit biedt is het gebruik van Window Families. Het
nadeel van een Window Family is dat deze geen vaste structuur biedt voor het inrichten van een
kozijn (een Window Family kent standaard alleen breedte en hoogte van de wandopening en de
vensterbank-hoogte). De indeling van het kozijn is onbepaald en wordt aan de gebruiker
overgelaten. De gebruiker moet zelf een systematiek ontwikkelen voor de indeling met stijlen,
dorpels, beglazing en draaiende delen. De gegevens van deze onderdelen zijn standaard niet goed
uit te lezen. De ontwerper is dus veel tijd kwijt met het aanmaken en aanpassen van kozijnen. Het
alternatief is om gebruik te maken van “kant en klare” kozijnen uit bestaande werkmethodieken,
met als nadeel dat het benodigde kozijn er vaak net niet bij zit. Verder zijn deze kozijnen vaak op
een te gedetailleerd niveau gemodelleerd, waardoor materiaalkeuze, profielzwaarte, uiterlijk, vaak
niet overeenkomt met de gewenste oplossing.

Kozijnen worden in de fabriek gemaakt. Elke fabrikant gebruikt daarbij zijn eigen, op het product
en proces afgestemde detailleringen. Het is dus niet nodig dat de ontwerper veel detail aan het
kozijn toevoegt. Van belang zijn de randaansluiting,afmeting, indeling en uiterlijk van het kozijn.
De kozijn-fabrikant detailleert het kozijn volledig uit.

De ontwerper wil kunnen beoordelen of de aangeboden kozijnen voldoen aan het ontwerp, het
uiterlijk en de detaillering van de randen. Hiervoor heeft de ontwerper een volledig 3D model van
alle kozijnen nodig. Ook voor het bouwbedrijf is dit essentieel, zodat het deelmodel toegevoegd
kan worden aan het totale BIM model, om bijvoorbeeld voor “Clash” detectie te dienen.

Curtain Wall kozijnen

Om aan de beperkingen van Windows Families te ontkomen gaan we gebruik maken van Curtain
Wall Families om kozijnen te ontwerpen. Bij Curtain Wall Families is wel een goede structuur van
stijlen, dorpels en panelen aanwezig. Ook ontstaat een grote vrijheid van vormgeving en indeling.
Precies de punten waar een “traditionele” Windows Family verstek laat gaan. Bezwaren zijn er
natuurlijk ook. Hoe tel je bijvoorbeeld merken, hoe kun je relevante gegevens zoals glasoppervlak
uittrekken en hoe zorg je ervoor dat het uiterlijk, draairichting, kleuren, etc. juist overkomen.
Hiervoor zijn slimme oplossingen ontwikkeld, zodat deze beperkingen met het gebruik van
FABWindow niet meer voorkomen. De basis is dus gelegd voor een werkmethodiek, waarbij
kozijnen voortaan probleemloos kunnen worden ontworpen.

Kozijn-fabrikanten

Om “Curtain Wall kozijnen” uit te kunnen wisselen met de kozijn-fabrikanten is een speciaal XML-
gebaseerd uitwisselformaat ontwikkeld. Hierdoor kunnen fabrikanten met speciale FABWindow
software de ontworpen kozijnen rechtstreeks inlezen in de productie software. Alle ingevoerde
gegevens over kozijnafmeting, indeling en vakvulling komen rechtstreeks over. De kans op fouten
wordt hiermee sterk teruggebracht. Nadat de fabrikant het kozijn heeft gecontroleerd en
gedetailleerd wordt automatisch een Revit kozijnenmodel aangemaakt. Dit model kan rechtstreeks
gelinkt worden aan het bouwkundige model.
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FABWindow Workflow

FAEWincow pachags
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Linken in
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De workflow maakt gebruik van de volgende onderdelen:

1. FABWindow package: de ontwerper maakt hiermee het gewenste kozijn
2. FABWindow tool: de fabrikant gebruikt deze om kozijnen te genereren
3. FABWindow XML: het uitwisselformaat om kozijn in te lezen en weg te schrijven

4. FABWindow template: de fabrikantspecifieke oplossingen bibliotheek
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FABWindow Package

‘FABWindow Package’ is een Revit project met daarin een verzameling van Curtain Wall Families
(stijlen, dorpels, deuren, ramen, stolpdeuren en stolpramen). Hiermee kan de gebruiker elk
gewenst kozijn snel aanmaken. Ook zijn een aantal voorbeeldkozijnen samengesteld. Deze
kozijnen kunnen eenvoudig worden aangepast naar het gewenste kozijn met de standaard in Revit
aanwezige commando’s.

De vakvullingen die aanwezig zijn in de Package zijn voorzien van extra informatie. Deze
informatie is te raadplegen in voorgedefinieerde Schedules (uittrekstaten) in het Package. De
Schedules kunnen met de “kopieer en plak” functies van Windows overgenomen worden in het
eigen project en naar behoefte worden aangepast.

‘Window Schedule =@ X

NL/SE family type Bouwiaag| Nr | Ruimie| N | breedie (m) | hoogte (m) | opp. (m?) | dikte (m) imilling 1 opp. (mé) | inwilling? | opp. (m) | inwiling 3 opp.{m") | inwaling 4 ' opp. (m?)|
2D(312)  31_raam 1 r2am 9 2371 0,067 subvak - glas 2 6,651 0,000 0,000 0,000
2D(2) 3_rmam 2 raam 3 1,406 0,067  subvak - gias 2 1426 subvak - glas 2 1426 0,000 0,000
2D(E2) H_rmam 3 raam 3 0,831 6,067  subvak - glas 2 0,558 subvak - glas 2 0,558 subvak - glas 2 0,598 6,000
2D 2) 3 _rmam 4 aam 7 0,340 0,067 subvak - gias 2 0,435 subvak - gias 2 0,435 subvak - glas 2 0435 subvak - gias 2 043
2D(31:2) 31_stolpraam_1 raam 5 2841 0,067  subvak - glas 2 4,089 0,000 0,000 0,000
2D 2) 31_stoipraam 2 raam 7 1380 0.067 subvak - gias 2 0,784 subvak - gias 2 0,794 0,000 0,000
2D(31.2) 31_stolpraam_3 raam 1 1,500 1,500 0,762 0,067 ' subvak : glas 2 0,248 ' subvak : glas 2 0,248 ' subvak : glas 2 0,248 0,000
ID(E2) 31_stoipraam_4 raam i 1600, 1800 0.847  0.067 subvak - gias 2 0.175 | subrak - gias 2 0.175 | subvak - glas 2 0,175 subvak - gias 2 0,175
1,048 4417 3,677 1457 0,611

LOD (Level of Development)

De content in dit Package is uitgewerkt binnen de LOD-systematiek en behoort tot het LOD200
niveau (zie de bijlage voor een uitgebreidere beschrijving van LOD). LOD200 beschrijft het
ontwerp-niveau en is niet materiaalgebonden. Dus de weergegeven vorm en afmeting is puur een
indicatie en geeft daarmee de hoofdvorm van het kozijn weer. Dit niveau is prima bruikbaar tot de
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fase ‘06 Technisch Ontwerp (TO)’' zoals beschreven in de ‘Standaard taakbeschrijving 2009 DNR-

STB 2009’.

Inhoud Package

Hieronder staat een overzicht in tabelvorm van alle vakvulling families en hun typen welke

aanwezig zijn in het FABWindow Package.

RAMEN EN KOZIJNEN

[ 01 DEUREN | i DEUREN
| tamilyirts) | type | ijving | [ famiyirm) | fype [ t fjving
3 _der_1 [1ee deur mat 1 grapakdonpel 31_ceur_2 181t ot F pubvakken an 1 8
21 _dewr_1 |Eiﬂ deur mt 2 stapoeldonpels 3 _ceur_2Z hor dnur 2 subwnikon
|31 _dear_1 |3st deur mit 2 stapaidorpes 3 _ceur_3 1sid dour 3 subvaioen on 1 sto
H_der_1 £ eur mat 4 Bepmidonpels 31_ceur_3 dear dur 3 submasken
21 _dewr_1 |5ﬁi deur met & stapoeidonpels 31 _ceur_4 1sid dour 4 subsaidosn on 1 sio
1_hemar_1 [ deur ol B sepmidonpels I1_ewur_4 e it 4 skmasken
W _der_1 et deur mat 7 sepmidonpels 31 w22 181 ot Z pubvakken an 1 8
3 _dewr_1 |Bstg deur mat B stapeidorpeis
|31 e 1 e s [ 07 5YSTEM PANELS |
beschrijving
02 STOLPDEUREN | l e l !
| tomityirta) [ type | ifeing | [31_gs_1 |omiet gias
31_glas_2 |dubibel gias
|B1_,:|h3hjur_1 1sinl sinipciour mot 1 sulbrvak on 1 sid Ell ntﬂ 3 drindubEal
|B1_,:|h3hjur_1 dour sioipciour mot 1 subrvak 31_pansol hor [ Med
PM_? et stoldmur met 2 sutrakionn e 1 sld 31_panos hors panes horizomias samongestokd
31 _stolpdeur_2 dour stolpciour mot 2 31,_panesl ver el
T _stekdur_3 18t slologaur met 3 sutreakken et 1 e 31_panoel vers panes 7
21 _sholpdeur_32 dour siolpdiour mot 3 31_panes vak panessl vk
|B1_;|h3i:|:hur_4 1sid sioipciour mot & subvakion on 1 sid 31_pano viaks panos viak samengosioid
PM# et stnldnur met 4 sutrakinn e 1 sld Empty System Paned
21 _stoipdeur_4 dour siolpciour mot £
| 03 FAMEN ] ] 4 STOLPRAMEN ]
| tamityirta) | type | ifving | [ tamiyirm | type beschrifvirg |
¥ _saam_1 raAm AT el 1 sk I1_ewclpraas 1 e sholpraas mal 1 sulvak
I _raam 2 rasm raam al 3 pbvakhen ¥1_selpranm 2 rasAT lg&mmzbm
21 _mam_3 rasam mam et 3 subvakien 31_stolpmam_3 s siolpraam mot 3 subvakioon
I _raam 4 rasm raam sal 4 pbvakben ¥1_seipranm_4 rasAT [l aam mal 4 subvakien
[ 6 WAKKEN ] | 05 VAKEEM |
fami mbamicria bawstrifing | [ tamiyirin | suseskcrts fypl hemchriving |

B plae 3+ w7 + 0| drisduibbed plas + RGORTS" = I0AE0N

51 _paranl hsr et Tl
| 08 DRAAIRICHTIMGEN 1 | 08 DRAMRICHTINGEN |
I TTE ifwing | [ tamilyirmy peing |
B b lirdess Einneruirasaians dous nks ks nachindiamand
Bl deur rochts binnendraalende dour rechis wal of kiep
Bl ceasi-val lirks cirissi-val inks binnefEporning sonder deasTiching
Bl cheasi-vnl recing | creisi-val rechts nsilancasinnd deur links:
Bl mam links binnendraalend raam inks iwitendraaiend deur rochis
Bl rasr reschis Binmerusraaiend raam mehts aniakn
Bl sohuif bowen schubvend naar boven ituilendraaiend mam links
Bl sl ines achuteand naar links nilandeasiond aam rechis
Bl sauif angiar achuhnand for orger ety Ensckasiand
Bl schul! mohis schuhvind naar rochis saats ract
Bl scusil-vl inks achuil-val inks il
Bl schufival rechis | schufwal mohis iuilznspannning 2onder draainchiing
|Bl tats inis taals inksdraaiond
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Op dit blad zijn de vakvullingen DEUREN weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow
Package. De vakvullingen kunnen net als de vakken, ramen, stolpdeuren en stolpramen gebruikt
worden als Curtain Wall objecten in Revit.

Deze vakvulling families behoren tot de categorie Curtain Wall Door Panel en maken gebruik van
de geneste window familie 'subvak.rfa'.

subpanal_A1_type

Samilin
oo :
ovrmchiring |
oppandakie
i)

Samilin
Iypa :
omschnfang :
oppansiie
inotio)

subpanal_A1_type

subpanol_2_fypa

Tavrivha

arschinang
oppanvisiin
franicy)

Width

Hadghl

31 _deur_1

Sad

cui mal § dapekinpets
1,908

31 _deur_2

153

dour 2 subsvaideen on 1 shd
0,63

Al

3 _deur_1

fisti

dnr el § slapeldorpels
1,166

3 _deur_3
T

deur 3 sulbreakion
0,889
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31 _deur_1
2uad

dour mit 2 sinpoidorpols
0,863

Al

31 _deur_1

Tead

daud el T slapekiapaks
1265

31 _deur_3

1zt

dour 3 subvakken on 1 sid
0,848

Al Al
31 _deur_1 31 _deur_1
EH st
dour met 3 stapekdorpels deur met 4 stapeidorpels
0,548 1,027
Al A
31 _deur_1 3 _deur_2
i bl
ki il B phapalciot denr 2 subval
1 0,70

Al

31 _deur_4
deur

dour 4 sutvnkkon

31 _deur_4

1std

deur & sutakion on 1 std
1,087
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Stolpdeuren

Op dit blad zijn de vakvullingen STOLPDEUREN weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow
Package. De vakvullingen kunnen net als de deuren, ramen, vakken en stolpramen gebruikt
worden in Curtain Wall objecten in Revit.

Deze vakvulling families behoren tot de categorie Curtain Wall Door Panel en maken gebruik van
de geneste window familie 'subvak.rfa'.

Wiidhn

woedhe
PaneiSwing_A_type
(gt tiong bk
ParwstSwing B._type
(gt tiong rens i)
£
subpanol_A1_type Al B1 : g Al B1
(i ek ksl Z
mbpanal_B1_type
(e mnakaviie P
JTamiie : 31 _stalpdeur_1 31_stolpdeur_1 31_stolpdeur_2
iypo : deyr T daur
avmchinfang | siolpdiour mot 1 subwak stolpdeur mit 1 subvak on 1 sid moipdour met 2 subvakkon
oppwrdsEl 1421 1,578 1,578
ey
n n
) ) - -
Sl ks - -

[stapaidorpois)

tamie : 3 _stalpdeur_2 31_stolpdeur_3 3 _stolpdeur_3

# : Tatd i e

Dﬁ:ﬂhwvg: Siplpdaur mel 2 sutreakken e 1 ad stclpdeur Ml subvakken Anipdecr mel ) subvaikens mal 1 g
oppondzids 1.7 1,738 1,886

oo

subpanal_2_type
2 esbeak Bnks Foachis)

bpanad_J_hpe
(Be subwvak Inks J§rochis]

subpanol_4_typa
(4 subvak Inks Jrochis)

Tt : I _stalpdeur_4

typw : deur

ey stojpdour met 4 sutnaakion stoipdour met 4 subvakken on 4 sid
oopandaiin 1856 2054

{nedic]
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Ramen

Op dit blad zijn de vakvullingen RAMEN weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow
Package. De vakvullingen kunnen net als de deuren, vakken, stolpdeuren en stolpramen gebruikt
worden in Curtain Wall objecten in Revit.

Deze vakvulling families behoren tot de categorie Curtain Wall Window Panel en maken gebruik
van de geneste window familie 'subvak.rfa'.

subpano_A1_type

Haight

farrivh 31 _raam_1
o [EET
avrmeTinFersy

oppaTviskin

{nadin)

subpanal_2_typo

=3
wE

E

i

=

:

farrivh 31 _raam_2

trp raam

armchnfeng raam met 2 sutwaikien
oppandakis 0,370

fneting

=

subpanoi_3_typo

farrivh 31 _raam_3

typ raam

armchinfeng raam met 3 sutwaikien
oppandaiis 0,423

friasicy)

=

In
JRREE

Garrivha

el

arschinFang raam met 4 subvaiken
oppanisiio 0,475

fratical
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Stolpramen

Op dit blad zijn de vakvullingen STOLPRAMEN weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow
Package. De vakvullingen kunnen net als de deuren, ramen, stolpdeuren en vakken gebruikt
worden in Curtain Wall objecten in Revit.

Deze vakvulling families behoren tot de categorie Curtain Wall Window Panel en maken gebruik
van de geneste window familie 'subvak.rfa'.

subpanol_A1_bype

.
eyl

A
sulbpanal_B1_type
P 31_stolpraam_1
e H raET
g Salpraam med 1 sulrak
oppanviakio [=E-"1)
{natin)

Al

&
o

Grrinha : 31_slolpraam_2
] H rRET
avrmchinfang stalpraam met 2 gulnakken
oppandaiie CLEvE
inatio)
o |

Grrinha : 31_stolpraam_3
] H rRET
armchnfang Salpraam med 3 sulrakken
oppaniaiin =l )
jraatiy)
sbpa "

Grrinha : 31 _stolpraam_4
] : roam
avrmchinfang siojpraam met 4 sutvakkon
oppanviakio QLT

ey

vin3D kozijnen bibliotheek - FABWindow 11



Vakken

van de

RAMEN EN KOZIJNEN

Op dit blad zijn de vakvullingen VAKKEN weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow
Package. De vakvullingen kunnen net als de deuren, ramen, stolpdeuren en stolpramen gebruikt
worden in Curtain Wall objecten in Revit.

Deze vakvulling families behoren tot de categorie Curtain Wall Window Panel en maken gebruik
van de geneste window familie 'subvak.rfa'.

subpanal_A1_typs

Tavrivha

Hpe
avmchinpang
sulwik H
oppanviskin

vkl

Tgvriha

amschinpeng
Sudndk
oppanviskin

vkl

Tavrivha

omschnpang :
sulnvak H
oppanisiio

Wit

Al

H_glas_
31_glas_1

gas 1

Al

M _glas 2 +wr
31_glas_2 & wr
dubbol glas + rooster

gas 2 evr
03

Al

3 _glas 3 +vr

31_pglas 3 & wr
drisdubbel glas « roosior

gas 3 & wr
0203

Hudginit

e

3 _glas 1 +wr
24 _glas_1 &wr

viahDEs
3 I

wakllr

I glas 2+vr+ro

3 _glas 24w 4w

dubibed gias & roosior & rooden
glas 2 svr&ra

0,203

kil

3 _glas 3+vr+ro

3 _glos 34w 40
oripdubbed glas & roosior & roodon
glas 3 swraro

0,203

Al

Al

31_glas_3
31_glas_3
driedubhal glas
gas 3

02085

3

31_paneal hor
31_panes hor
parael horizontaal
parael hor

0203

vakls

31_glas 2 +ro

Al

3 _glas 3 +ro
3i_glas_3 s m
driedutioel gias + rosden

ghasd+m
0,203

in

31_paneal hor+

31 _paneal hors

panesl horizoniaal samengosteld
panoal hars

0,203

n n
3 i 3 3

Fipe ] N
omEChnang -
sulnvak i
appendasia

31 _paneal var
31_panesl ver
pareol vorticanl
maren vor

03

31 _paneel ver+

I _pareal vars

paned vertican] samengesteid
pants vers

0,203
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31_pansal viak
A _pansal viak
paraal viak

paraal viak

0203

31 _paneal viak+

I _panesl wiaks
panesl viak samergasieid
panesl viaks

0,208
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Vakken (Curtain Wall System Panels)

Op dit blad zijn de vakvullingen VAKKEN weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow
Package. De vakvullingen kunnen gebruikt worden als Revit de andere vakvullingen niet kan
plaatsen in verband met niet rechthoekige vakvulling vormen.

Deze vakvulling families behoren tot de categorie Curtain Wall System Panel.

=

s : Systemn Panal Systern Panel
Iypo : 3 _glas_1 A _glas_2
vy wnkn glas dutioed glas

Tarridis : System Panel

oo : 31_glas 3

vy drindubbel glas

fsmiis : Systam Panel Systemn Panel

frpe H I _panel hor F_pansel hors

omschinfeng pareal horizontaal pancal hor zoninal samengosteld

fsmiis : Systam Panel System Panel Systam Panel Systemn Panel
e H F1_panes ver T _parwl ware N _panesl viak F_panel Wk
amschnfng : paranl vardiczaal panes verlicanl aarmangasinkd jrareinl wlak paneal viak aamengaseld
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Subvakken

Op dit blad zijn de sub-vakvullingen weergegeven die aanwezig zijn in het FABWindow Package.
De sub-vakvullingen worden gebruikt in de vakken, deuren, ramen, stolpdeuren en stolpramen.

Deze vakvulling familie subvak.rfa behoort tot de categorie Window.

i VenifationHeight
=
SubPanal_1_v
HubFanal_1_h
=
Aema 0,203 = _
gl g e B[ 1 -

farridia : Subvak subvak Subnak subvak
e : s 1 flas 1 = wr gae 2 Ghas 2+ 1o
vy erienl Glis. wntbol iR + rocees dubel glas: clubibel ghas + roagen
CEperelakn ] Bim 0.0 0208
maioy {natia)

» Bl ]

Larridfien : Subwak sulbvak Subniak subvak
oo H alag 3+ e Ghas 2 = wr =1 gas X a3+ e
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Draairichtingen

Hieronder ziet u de draairichtingen typen die aanwezig zijn in het FABWindow Package.
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Aanmaken kozijn

Inleiding

Om er voor te zorgen dat het ontwerp-kozijn later automatisch omgezet kan worden in een
uitvoeringskozijn (door de fabrikant) moet gebruik gemaakt worden van het FABWindow Package.
In dit Package zitten alle Curtain Wall instellingen, Curtain Wall Mullions en Curtain Panels, welke
nodig zijn om een kozijn op te bouwen. Daarnaast voorziet het package in een aantal voor-
gedefinieerde kozijnen, welke gemakkelijk aangepast kunnen worden naar het gewenste kozijn.
Vooral bij complexe of afwijkende kozijn vormen helpen deze al gedefinieerde kozijnen om fouten
in de opbouw te voorkomen.

NB: De FABWindow Export routine checkt op het gebruik van deze elementen. Worden andere
elementen gevonden, dan kan FABWindow deze niet verwerken.

Het FABWindow Package kan op verschillende wijzen gebruikt worden. Om de projectgrootte
beperkt te houden kan het handig zijn om alleen de gewenste kozijn-samenstelling via “kopieer
en plak” het project binnen te halen. Alleen de benodigde Families worden dan automatisch mee
gekopieerd. Alles wat niet nodig is, wordt dan niet ingeladen.

Open hiervoor het bestand FABWindow Package.rvt en selecteer het kozijn dat u wilt kopiéren. De
kozijnen zijn binnen een groep gedefinieerd. Zorg ervoor dat de hele groep wordt gekopieerd, niet

. N
] | I 2 W[ e
| ’% ’ B
%\‘
v
SNl

alleen de inhoud van de groep.

Gebruik vervolgens de toets-combinatie Ctrl+C om het geselecteerde kozijn naar het klembord
van Windows te kopiéren. Men kan ook, in de Modify|Clipboard Ribbon, op de kopieerknop
klikken.

hedd-&K-¢

3 O X
I odify m F'avste

E

—
—r

Select | Properties | Clipboard
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Ga vervolgens naar het gewenste project in Revit en klik op de Paste knop of gebruik de
toetscombinatie Ctrl+V in Windows om de inhoud van het klembord in dit project te plakken.

Definiéren

Curtain Wall kozijnen kunnen ook met de Wall functie worden getekend. Ga naar het tabblad
Architecture > Panel > Build en selecteer vervolgens Wall.

' D& HG
Architecture
5153

todify| Wall  Door

Select |

Selecteer in de Type Selector de ‘Curtain Wall’ definitie ‘FABWindow Design’ type en klik op Edit
Type

Properties % |

Curtain Wall
FABWindow Design

Mew Walls v Edit Type

Constraints A oA

Base Constraint {0
Base Offset 0,000
Base is Attached
Tap Constraint {Unconnected
Unconnected ... :2400,000
Tap Dffset 0,000

Tap is Attached
Roaorm Bounding: [«
Related to Mass

Wertical Grid Pat... a v
Properties help Apply

Als eerste gaan we nu een duplicaat maken van deze standaard kozijn definitie. leder kozijn merk
krijgt namelijk zijn eigen ‘Curtain Wall’ definitie. Dit doen we omdat er dan een ‘Type Mark’ per
merk kozijn aangegeven kan worden. Deze ‘Type Mark’ kan vervolgens in een Schedule gebruikt
worden om het aantal merken te bepalen.

Klik hiervoor onder de ‘Type selector’ op de knop ‘Edit Type’ en vervolgens in het ‘Type Properties’
scherm op ‘Duplicate’. Voer nu een naam in van de kozijn-definitie bijvoorbeeld ‘Merk 1’
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Vul eventueel overige parameters in, indien gewenst.
Verlaat het ‘Type Properties’ scherm door op ‘OK’ te klikken.

Modelleren

Nadat er een merk definitie voor het kozijn is gemaakt kan men beginnen met het plaatsen van
het kozijn in het project. De belangrijkste stelregel hier is ‘Met de klok mee tekenen’.

Type Properties

AN S
77 7 7 7 7 7
plaatsingspunt 2. plaatsingspunt 1.

900

&

wertical

Mame: | Merk 1]

£

Horizo

Horizo

£

£

23

Identity Data
Kewnote
Model
Manufacturer

Type Comments
LRL

Description
Assembly Description algerneen (verzarmelniveau)
Assembly Code 20{3.4A0

Type Mark Plerk

Fire Rating
Cost v

<4 Preview oK Cancel &pply

Kies voor de hoogte van het kozijn altijd de optie ‘Unconnected Height’ bij de Instance properties
van de Curtain Wall en als Base Offset altijd 0,000. De plaatsingshoogte van het kozijn word later
opgegeven.
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Nadat de twee plaatsingspunten aangegeven zijn selecteer de ‘Curtain Wall’ (eventueel opnieuw)
en klik met de rechter muisknop op een van de beide blauwe bolletjes en selecteer in het popup
menu de optie ‘Disallow Join’. Doe dit vervolgens ook voor het andere blauwe bolletje. Hierdoor

Properties

Walls (1)

Constraints
Base Constraint

Curtain Wall
Merk 1

Y] Edit Type

Ao

Wa

Base Offset

0,000

Base is Attached

Top Constraint

Unconnected

Urcannected ..

1800,000

Tap Offset

0,000

Tap is Attached

Room Bounding

Related to Mass

Properties help

Wertical Grid Pat..,

aov

Apply

zal het kozijn niet meer reageren op omliggende wanden en/of ander objecten in het Revit model.

Tip: Mocht er in plaats van ‘Disallow Join’ ‘Allow Join’ in het popup menu staan dan betekend dat, dat er op

deze plek van de wand reeds een ‘Disallow Join’ is toegepast.

Groeperen

Cancel

Repeat [Delete]
Recent Camman ds »

Drag End

w

Bl \

460
I

-3

w

Hide in Yiew 3

Creste Sirailar ‘

Edit Farmily.

900

Walls : Curtain Wall : Merk 1

Vervolgens gaan we de vorm fixeren van dit kozijn met behulp van het ‘Group’ commando.
Selecteer de ‘Curtain Wall’ (eventueel opnieuw) en selecteer de knop ‘Create Group’ of type de

sneltoets combinatie ‘GP’ op uw toetsenbord...

Modify | Walls

g5 o @ = C\Cﬁ
=
BB ol B #- O—0
J— - 1w
A% = |« Lo
Wiew | hdeasure Create

... Revit zal u vervolgens vragen hoe de nieuw te maken groep moet heten
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Voer een herkenbare naam in (Gebruik hier bij voorkeur dezelfde naam als de Curtain Wall Type

Marne: | merk 1] |

[lopen in Group Editar

| OF | | Cancel | | Help |

naam) en selecteer ‘OK’. Deze groep naam word door de FABWindow Export routine gebruikt als
merknaam van het kozijn.

Vervolgens dient het kozijn op de juiste positie en hoogte geplaatst te worden

Het kozijn kan op hoogte geplaatst worden met behulp van de ‘Origin Level Offset’ parameter in

—
-
*('\‘ Y
0
—
-5

[ Model Groups: Model Group : Merk 1 |

de Instance properties van de kozijn ‘Model Group’.

Als laatste stap dient het ‘Group Origin’ (invoeg-punt) van de kozijn groep op de juiste positie
geplaatst te worden. Aan de hand van dit invoeg-punt kan de FABWindow Export routine de diepte
van de spouw bepalen. Hiervoor dient dit invoeg-punt te worden gepositioneerd op het
begrenzingsvlak van de draagconstructie van het gebouw model. Meestal word hiervoor de

Properties a
Model Group i
Merk 1
Model Groups (1)  + Edit Type
Constraints H

Reference Lewvel W0
Origin Lewel OFf.., {500,000

Properties help Apply
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buitenkant van het binnenblad van een spouwmuur gebruikt.

De oriéntatie van het ‘Group Origin’ punt is zoals in bovenstaande afbeelding weergegeven. De Y
richting is naar de binnenzijde van het gebouw. De X richting is parallel aan het kozijn.

nieuwe 'Group Origin' positie

Tip: Maak het kozijn eerst buiten het gebouw in een ‘Project North’ view, stel alle opties goed in zoals
hierboven beschreven en plaats de kozijn Group vervolgens naar diverse posities in het model.

De bovenstaande stappen kunnen nu herhaald worden voor elk nieuw te modelleren kozijn merk.

Tip: Indien u het kozijn moet draaien, let er dan op dat Revit een foutmelding genereert indien u in een keer
90 graden wilt draaien. Om het kozijn toch 90 graden te kunnen draaien doe dit dan in twee stappen van 45
graden. Hierdoor gaat het wel goed.

Wijzigen kozijn
wijzigen indeling
Zowel bij het aanmaken als het wijzigen van het model is er een mogelijkheid om de indeling van

het kozijn te wijzigen. Hieronder zal een kleine uitwerking weergegeven worden omdat deze
handelingen ook uitgelegd worden in de help van Revit zelf.

Kopieer uit het FABWindow Package bijvoorbeeld kozijn Group Merk 11c.

Start een nieuw Revit project of open het project waarin u dit voorbeeld kozijn wilt plakken. Nadat
het kozijn in het project is geplaatst/gekopieerd, selecteer dan de kozijn-group en klik op de
knop ‘Edit Group’ in de ribbon ‘Modify|Model Groups|Group’.
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DEHGE - S-@- 2 F0A G- FE[GE -~

Architecture

100 E g (| FAEWEEE

Modify| “Wall Door Window Component  Colurnn Roof  Ceiling  Floor  Curtain |Curtain| Mullion
|7 T M M v Systern | Grid ‘

Select | Build

Activeer vervolgens de ‘Architecture’ tabblad/ribbon en selecteer de ‘Curtain Grid’ knop.

Hiermee kan de Curtain Wall worden ingericht door middel van het plaatsen van Grid Lines. Bij het
plaatsen van deze ‘Grid Lines’ zijn 3 opties mogelijk. Deze worden zichtbaar rechts in de
‘Modify|Place Curtain Grid’ ribbon na het activeren van de ‘Curtain Grid’ functie.

HEGiRy WRUIEY Modify | Place Curtain Grid 1]

All One Al Except Restart |

Segments | Segment Picked Curtain Grid

Flacement

Standaard is de ‘All Segments’ optie actief. Bij het plaatsen van een ‘Grid Line’ word deze altijd
volledig over de Curtain Wall geplaatst, van links naar rechts en van boven naar onder. De optie
‘All Segments’ houd in dat Revit over de hele ‘Grid Line’ Curtain Wall Mullions plaatst.

y /
750.0 / 750.0

Bij de optie ‘One Segment’ plaatst Revit alleen ‘Curtain Wall Mullion’ op de plek waar de
muiscursor staat ten tijde van het plaatsen van de ‘Grid Line’.
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De derde optie ‘All Except Picked’ plaatst eerst een ‘Grid Line’ (rood) waarna er per vak
aangegeven kan worden of daar een ‘Curtain Wall Mullion’ geplaatst word (doorgetrokken rode
lijn) of niet (gestippelde rode lijn).

wijzigen vakvulling

Een eenmaal geplaatst ontwerp kozijn kan eenvoudig gewijzigd worden. Selecteer hiervoor de
kozijn-groep die gewijzigd dient te worden en selecteer in het menu ‘Modify|Model Groups’ in de
panel ‘Group’ het commando ‘Edit Group’...

ige  Vault Modiy | Mogel Groups s
= [ [ [

f- ?:D Edit |Ungroup Link
= 0 @ |||Group
Wiew | Measure Create Group

Eenmaal in de ‘Group Edit’ modus kan het kozijn gewijzigd worden met de standaard
gereedschappen die voor de ‘Curtain Wall’ binnen Revit beschikbaar zijn.

Als voorbeeld wordt hier de standaard vakvulling van het kozijn (31_glas_2) ingewisseld voor een
raam. Selecteer hiervoor de ‘Curtain Wall Panel’. Indien dit niet in één keer lukt ga dan met de
muis cursor boven een rand van het paneel staan en klik een paar keer op de Tab toets totdat het
paneel oplicht (muis niet verplaatsen!).

Zorg dat er in de statusbalk (links onderaan in het Revit scherm) de volgende melding verschijnt:
Wifindows 1 31_glas_2 : 31_glas_2

en niet

Windowrs @ subvak : glas 2

of iets anders.

Als u nu klikt zal het paneel geselecteerd worden. De standaard vakvulling van een Curtain Wall
herkent men aan de punaise.

vin3D kozijnen bibliotheek - FABWindow
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@ B v X

£dd Rermowe Attach | Finish Cancel

Edit Group

= . =

Om het paneel te vervangen dient eerst dit paneel ontgrendeld te worden. Klik hiervoor één keer
op de punaise. Het paneel kan nu ingewisseld worden voor een ander paneel. Klik op de ‘Type
Selector’ en kies uit deze lijst de gewenste vakvulling (bijvoorbeeld 31_raam_1 : raam).

De vakvullingen uit de FABWindow Package hebben een aantal parameters waarmee sommige
eigenschappen aangepast kunnen worden. De belangrijkste zijn

subpanel_Al_type (vakvulling van het raam, in dit voorbeeld ‘subvak:glas 2’)

PanelSwing_A_Type (draairichtingssymbool, in dit voorbeeld ‘Bl vast’)

Properties % | Properties % |
31 1

21 glas 2 - e -

Al | Windows (1) v Edit Type

Q 31_raam_1 Model Properties A A

| subpanel_&1_v i}
raam
subpanel A1 _type W, subvak : glas 2

Q 31_raam_2 subpanel_A1_h 0
PanelSwing_2_Type <. iBlwast

raam DepthOffset 0,000

31 3 Other H
SIS Width Repart £766,000 :

raam SubPanel 1 Height 1526, 000 v

Properties help Apply
% 21 _raam_4
raam
1 e »

M‘Ds.t .'i"eren.t!'y Used Types

Draairichting vakvulling aangeven

Standaard staat de waarde van PanelSwing_A_Type standaard op de waarde ‘Bl vast’. De
naamgeving van de draairichtings symbolen is belangrijk aangezien sommige kozijn-software
fabrikanten deze naam gebruiken om een vertaling te maken naar de draairichtings systematiek in
hun eigen software. Hernoem deze draairichtings symbolen/families dus niet!

Bijlage

LOD Level of Development

BIM Level of Development is ontwikkeld door de Amerikaanse bond van architecten de AlA.
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Het eerste uitgangspunt van onze BIM werkwijze is de toepassing van de LOD systematiek. De
reden dat dit als eerste word toegelicht is omdat we Revit en andere Modelleer software steeds
meer gebruiken met het risico van ‘Over Modelleren’ van BIM modellen. ‘Over modelleren’
reduceert en hindert de efficiéntie van de BIM workflow alsmede de efficiéntie van het te
modelleren model. We zijn de afgelopen jaren hard bezig geweest om Modelleer software
dusdanig voor ons te laten werken om het dezelfde niveau van output te laten genereren als dat
we gewend waren van onze 2D CAD software. Mensen zijn geneigd om dit te zien als BIM terwijl
hier voornamelijk sprake is van 3D tekenen. Hierdoor zijn velen blind geworden voor de valkuil
genaamd ‘Over Modeling’...

Eerst zal hieronder een korte omschrijving van ‘Level of Development (LOD)’ worden gegeven:

Level of Development: beschrijft het niveau van volledigheid/gedetailleerdheid waarop een
object in het BIM model is uitgewerkt.

Hoe gedetailleerd een object word gemodelleerd, is onderverdeeld in 5 basis niveaus.

LOD 100 - Conceptueel Ontwerp en Stedenbouwkundige Planning, op dit niveau word er alleen
gebruik gemaakt van volume modellen in een conceptuele context. Volumes, hoogtes, locatie en
oriéntatie zijn de basis eenheden voor dit niveau. Met dit niveau kunnen snel en eenvoudig
analyses worden gemaakt voor haalbaarheidsstudies, optimalisatie van het ontwerp en
stedenbouwkundige positionering van het gebouw in zijn omgeving. Tevens is het op dit niveau al
wenselijk om de terrein en omgevingssituatie tot op bepaalde niveau uit te werken. Dit model (het
terrein model) kan dan als codrdinatiemodel fungeren richting ketenpartners.

Objecten in het model kunnen op NL-SfB niveau 1 onderverdeeld worden, 10 fundering, 20
ruwbouw, 30 afbouw etc.

LOD 200 - Schematisch Ontwerp (model), Materiaal onafhankelijk. Ontwikkeling van de objecten
in het model op ruwe afmetingen en positionering van ruimtes etc. Zodoende krijgt men een
globaal inzicht in het gebouw zonder de specifieke informatie over de opbouw van bouwkundige
elementen. Dit LOD niveau is de minimale basis voor locatietekeningen op werktekeningniveau.

Objecten in het model kunnen op NL-SfB niveau 2 onderverdeeld worden. Bijvoorbeeld 16
funderingsconstructies, 21 buitenwanden, 23 vloeren etcetera.

LOD 300 - Definitief ontwerp (model) niveau, Dit niveau is toegespitst op de analyse van het
gebouw. Niet alles dient hiervoor uit gemodelleerd te zijn. Op dit niveau worden de
randvoorwaarden van de geometrische vormen vastgelegd.

Objecten in het model kunnen op NL-SfB niveau 3 onderverdeeld worden, bijvoorbeeld:

Het model word vervolgens één NL-SfB niveau dieper uitgewerkt. Dus bijvoorbeeld onderscheid op
NL-SfB niveau 21 buitenwanden - 31 buitenwandopeningen - 41 buitenwandafwerkingen, 22
binnenwanden - 32 binnenwandopeningen - 42 binnenwandafwerkingen, 23 vloeren (op
contourniveau), 33 vloeropeningen (op contour niveau) - 43 vloerafwerkingen etc. Zo worden de
randvoorwaarden gedefinieerd voor het gebouw wat reeds kan dienen voor specificaties aan
toeleveranciers voor het vervaardigen van het uitvoeringsmodel.

LOD 400 - Uitvoeringsmodel, ketenpartners niveau word in essentie niet vervaardigd door de
ontwerper of architect omdat dit niveau van detaillering alleen maar aangeleverd kan worden door
de fabrikanten. Dus het hoge detailniveau voor bijvoorbeeld kozijnen kan alleen maar door de
fabrikant vervaardigd worden omdat deze als enige zijn eigen product het beste kent. Dit LOD
niveau kan ook het beste getypeerd worden als de digitale generale repetitie van het uiteindelijk te
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bouwen bouwwerk. Aangezien de aannemer verantwoordelijk is voor de bouw is het logischerwijs
ook de aannemer die het digitale uitvoeringsmodel beheerd/samenstelt/codrdineert.

LOD 500 - As Built Model, Onderhoud en/of exploitatieniveau, het uiteindelijke model dat de
gebouwde versie van het gebouw weergeeft. Door velen word de term ‘As Built’ gebruikt als ware
het de digitale replica van de werkelijkheid. Dit kan nooit het geval zijn omdat tijdens de bouw het
e.e.a. onderhavig is aan o.a. weersomstandigheden die de zuiverheid van bijvoorbeeld
maatvoeringen beinvloed. Dus de maatvoering op de bouw is nooit hetzelfde maar een zo zuiver
mogelijke benadering van het digitaal BIM model. Beter is dan ook om te spreken van een
revisieniveau van het digitale uitvoeringsmodel. Hiermee worden dan de afwijkingen die zijn
ontstaan tijdens de bouw ten opzichte van het digitale uitgangspunt verwerkt in het digitale model
zodat dit model gebruikt kan worden tijdens de exploitatiefase. Vaak word er door opdrachtgevers
LOD500 niveau verlangt omdat dit de werkelijkheid moet nabootsen. Hier ligt dus het grootte
gevaar dat BIM modellen over-gemodelleerd worden, dus veel te veel informatie in een model
stoppen.
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